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ABSTRACT 

 
The purpose of this research is to examine the domino game in 

its use basedon Christian Ethical Studies. This research is a qualitative 

research. This method is a data collection process. By using the 

technique of triangulation (combined), and the analysis is inductive. This 

method emphasizes meaning rather than generalization. The research 

was conducted at GMIST Bethel Kalemba. 

 
Data were collected through observation, documentation, and 

interviews.From the results of the analysis and interpretation: 1) Domino 

games are used as a means of raising funds for the fulfillment of church 

construction. 2) The impact obtained is actually a positive impact that 

benefits the church, makes it easier to find funds, and can also build 

cooperation. 3) Based on the study of Christian ethics, the domino game 

conducted by Pelka male GMIST Bethel Kalemba is a game that is 

oriented to God. Based on the purpose of this game is used for the 

construction of churches. The registration fee in the domino game with 

sugar prizes is consideredan offering and is given voluntarily to the 

church. 

 
From these findings, it is recommended that the church can 

include domino games as an annual program for the congregation. So 

that transparency and careful planning in terms of fund management 

can be more accountable. For the male PelkaGMIST Bethel Kalemba to 

be able to continue to actively worship, not only at the male pelka 

worship but also to be able to take part in the Sunday morning worship 

atthe church. 
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ABSTRAK 

 
Tujuan dari penelitian ini untuk mengkaji permainan domino 

dalam kegunaannya berdasarkan Kajian Etika Kristen. Penelitian ini 

merupakan peneletian Kaulitatif. Metode ini merupakan suatu proses 

pengumpulan data. Dengan mengugunakan teknik trianggulasi 

(gabungan), dan analisisnya bersifat induktif. Metode ini menekankan 

pada makna dari pada generalisasi. Penelitian dilaksanakandi 

GMIST Bethel Kalemba. 

Data dikumpulkan melalui observasi, dokumentasi, dan 

wawancara. Darihasil analisis dan interprestasi: 1) Permainan 

domino digunakan sebagai sarana pencarian dana dalam 

pemenuhan pembangunan gereja. 2) Dampak yang diperolehjustru 

dampak yang positif menguntungkan bagi pihak gereja, 

mempermudah dalam pencarian dana, dan juga dapat membangun 

kerjasama. 3) Berdasarkan kajian Etika Kristen permainan domino 

yang dilakukan oleh Pelka laki-laki GMIST Bethel Kalemba 

merupakan permainan yang berorentasi pada Allah. Berdasarkan 

tujuannya permainan ini dimanfaatkan untuk pembangunan gereja. 

Biaya pendaftaran dalam permainan domino yang berhadiah gula 

dianggap menjadi persembahan dan diberikan secara sukarela 

kepada pihak gereja. 

Dari hasil temuan tersebut direkomendasikan untuk pihak 

gereja dapat mencantumkan permaian domino sebagai program 

tahunan jemaat. Sehingga keterbukaan dan perencanaan yang 

matang dalam hal pengelolaan dana semakin bisa 

dipertanggunjawabkan. Bagi Pelka laki-laki GMIST Bethel Kalemba 

untuk dapatterus aktif beribadah bukan hanya pada ibadah pelka laki-

laki tapi bisa turut ambil bagian dalam ibadah minggu pagi di gereja. 
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